UČEBNÉ OSNOVY
	Vzdelávacia oblasť
	Matematika a práca s informáciami

	Názov predmetu
	Informatika + Práca s počítačom

	Stupeň vzdelania
	ISCED2

	Ročník
	Piaty

	Počet hodín
	týždenne: 2h       ročne: 66h

	Poznámka
	Informatika 1h, Práca s počítačom 1h


Učebné osnovy sú totožné so vzdelávacím štandardom ŠVP pre príslušný vzdelávací predmet. 

1 Charakteristika predmetu
V predmete informatika sa prelínajú dve zložky. Jedna zložka je zameraná na získanie konkrétnych skúseností a zručností pri práci s počítačom i aplikáciami – na prácu s digitálnymi technológiami. Druhá zložka je zameraná na budovanie základov informatiky. Hlavne na riešenie problémov pomocou počítačov. Prvá zložka tvorí základ vyučovania informatiky v rámci primárneho vzdelávania a z väčšej časti sa prelína i celým nižším stredným vzdelávaním. Skúsenosti získané praktickou činnosťou v tejto oblasti sú potom dobrým predpokladom pre zvládnutie druhej zložky, ktorá má dominantné postavenie pri výučbe informatiky na strednej škole. Zároveň sa však druhá zložka objavuje už i v primárnom vzdelávaní, aj keď iba vo veľmi jednoduchej forme. Informatika zároveň pripravuje žiakov na to, aby korektne využívali takto nadobudnuté zručnosti a poznatky i v iných predmetoch.
2 Ciele vyučovacieho predmetu

Sú v súlade s cieľmi a obsahovým a výkonovým štandardom vzdelávacieho štandardu pre vyučovací predmet informatika, schváleného ako súčasť ŠVP pre druhý stupeň základnej školy. 
Žiaci:

· uvažujú o informáciách a rôznych reprezentáciách, používajú vhodné nástroje na ich spracovanie,

· uvažujú o algoritmoch, hľadajú a nachádzajú algoritmické riešenia problémov, vytvárajú návody, programy podľa daných pravidiel,

· logicky uvažujú, argumentujú, hodnotia, konajú zdôvodnené rozhodnutia,

· poznajú princípy softvéru a hardvéru a využívajú ich pri riešení informatických problémov,

· komunikujú a spolupracujú prostredníctvom digitálnych technológií, získavajú informácie na webe,

· poznajú, ako informatika ovplyvnila spoločnosť,

· rozumejú rizikám na internete, dokážu sa im brániť a riešiť problémy, ktoré sa vyskytnú

· rešpektujú intelektuálneho vlastníctvo.

3 Prierezové témy 

ISCED 2:

Osobnostný a sociálny rozvoj, Environmentálna výchova, Mediálna výchova, Multikultúrna výchova, Finančná gramotnosť (FIG), Čitateľská gramotnosť(CGT),  Informačná a digitálna gramotnosť(IDG), 
4 Tematické celky  
1.  Softvér a hardvér – práca so súbormi a priečinkami -  2 hodiny:

 Pojmy: súbor, priečinok. 
Vlastnosti a vzťahy: v súbore je uložený nejaký obsah, rôzne typy súborov pre rôzne typy informácií (súbor s obrázkom, súbor s textom, súbor s tabuľkou), odpadkový kôš.
Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov.
2. Softvér a hardvér – počítač a prídavné zariadenia – 1 hodina: 

Vlastnosti a vzťahy: programy spracovávajú údaje a pomáhajú nám riešiť problémy (program ako nástroj na kreslenie, písanie, počítanie, evidovanie údajov, ktorý vie pracovať iba s určitými typmi údajov, určitými typmi súborov), klávesnica, myš a obrazovka ako zariadenia na komunikáciu s počítačom, pamäťové zariadenia (napr. CD, HD, USB kľúč) ako médiá/zariadenia na prenos a uchovanie informácií.
3. Reprezentácie a nástroje – práca s grafikou - 4 hodiny: 
Pojmy: oblasť, animácia. 

Vlastnosti a vzťahy: obrázok ako štvorcová mriežka, priehľadnosť, obrázok v rastri, animácia ako postupnosť obrázkov, dĺžka trvania (dĺžka zobrazenia obrázkov na obrazovke) 

Procesy: kreslenie základných geometrických tvarov, používanie nástrojov na kreslenie, otáčanie, preklápanie a zmena veľkosti oblasti, zmena veľkosti papiera, spustenie a zastavenie animácie, krokovanie a prepínanie medzi obrázkami animácie, kreslenie obrázkov animácie, zmena poradia, vloženie a odstránenie obrázka z animácie. 
4.  Softvér a hardvér – práca v operačnom systéme – 1 hodina: 
Vlastnosti a vzťahy: schránka ako miesto na krátkodobé uchovávanie alebo prenášanie údajov 

Procesy: používanie školského vzdelávacieho softvéru, práca s digitálnou učebnicou a encyklopédiou.

5.  Reprezentácie a nástroje – práca s textom – 6 hodín:
Pojmy: schránka, odrážky a číslovanie, tabuľka. 

Vlastnosti a vzťahy: slovo ako skupina písmen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddeľovače, obrázok a text, formátovanie textu, písmo + typ, veľkosť, hrúbka a farba písma (t.j. zvýraznenia), zarovnanie odseku, obrázok ako súčasť textu, skryté značky ako súčasť textového dokumentu, obrázok ako súčasť textu, vplyv skrytých znakov na štruktúru aj výsledný vzhľad textu, znaky ako písmená, číslice, špeciálne znaky a symboly, text a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii). 

Procesy: presúvanie, kopírovanie a vkladanie textu, vkladanie obrázkov zo súboru, kontrola pravopisu.

6.  Komunikácia a spolupráca – vyhľadávanie na webe – 2 hodiny:
Pojmy: vyhľadávač 

Procesy: vyhľadávanie textov, stránok, obrázkov, videa, vyhľadávanie v mapách na internete .

7. Reprezentácie a nástroje – informácie – 2 hodiny:
Vlastnosti a vzťahy: vzťahy medzi jednotlivými typmi informácie (grafika, text, čísla, zvuk).

8. Softvér a hardvér – práca proti vírusom a špehovaniu – 1 hodina:
Vlastnosti a vzťahy: vírus ako škodlivý softvér, špehovanie ako nepovolená aktivita softvéru alebo webových stránok.

9.  Informačná spoločnosť – bezpečnosť a riziká – 1 hodina:
Vlastnosti a vzťahy: vírus ako škodlivý softvér, dôveryhodnosť získaných informácií, riziká na internete a sociálnych sieťach. 

Procesy: šírenie počítačových vírusov a spamov, bezpečné a etické správanie sa na internete, činnosť hekerov.

10.  Algoritmické riešenie problémov – analýza problému – 1 hodina:
Vlastnosti a vzťahy: platí – neplatí, a/alebo/nie (neformálne). 

Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia.

11.  Algoritmické riešenie problémov – jazyk na zápis riešenia – 1 hodina:

 Vlastnosti a vzťahy: chybný zápis, konštrukcie jazyka ako postupnosti príkazov. 

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zápis algoritmov, spustenie programu. 
12. Algoritmické riešenie problémov – pomocou postupnosti príkazov – 2 hodiny:
Pojmy: príkaz, parameter príkazu, postupnosť príkazov 

Vlastnosti a vzťahy: ako súvisia príkazy, poradie príkazov a výsledok, pravidlá jazyka pre zostavenie sekvencie príkazov. 

Procesy: zostavenie a upravenie príkazu/príkazov, vyhodnotenie postupnosti príkazov, úprava sekvencie príkazov (pridanie, odstránenie príkazu, zmena poradia príkazov).

13.  Algoritmické riešenie problémov – pomocou cyklov – 3 hodiny:
Pojmy: opakovanie, počet opakovaní, telo cyklu.
Vlastnosti a vzťahy: ako súvisí počet opakovaní s výsledkom. 

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie počtu opakovaní. 
14.  Algoritmické riešenie problémov – interpretácia zápisu riešenia – 3 hodiny:
Vlastnosti a vzťahy: jazyk – vykonanie programu. 

Procesy: krokovanie, čo sa deje v počítači v prípade chyby v programe.

15.   Algoritmické riešenie problémov – hľadanie, opravovanie chýb – 3 hodiny:
Vlastnosti a vzťahy: chyba v postupnosti príkazov (zlý príkaz, chýbajúci príkaz, vymenený príkaz alebo príkaz navyše), riešenie, ktoré lepšie spĺňa stanovené kritérium v zadanom probléme. 

Procesy: hľadanie chyby. 

5  Hodnotenie predmetu:

Na konci každého klasifikačného obdobia sú žiaci na vysvedčení hodnotení klasifikačným stupňom podľa platnej klasifikačnej stupnice – výborný, chválitebný, dobrý, dostatočný, nedostatočný (Metodický pokyn č. 22/2011 č. 2011-3121/12824-4-921 na hodnotenie žiakov základnej školy).
